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ÖN SÖZ

Değerli meslektaşlarımız sizlerle beşinci sayımızda tekrar birlikte olabilme-
nin mutluluğunu yaşıyoruz. 2015 yılında ilk Eğitim Teknolojileri Okumaları ki-
tabımızla sizlerle buluştuğumuzda öncelikli hedefimiz bu etkinliğimizin sürdürü-
lebilir olmasıydı. Sayenizde bu hedefimize beşinci cildimizle ve beşinci yılımızla 
ulaşmış bulunuyoruz. Sürdürülebilirlik alanyazında, üretim ve çeşitliliğin devam-
lılığı sağlanırken insanlığın yaşamının daimi kılınabilmesi olarak ifade edilmekte, 
kendi ihtiyaçlarımızı, gelecek nesillerin ihtiyaçlarından ödün vermeden karşıla-
yabilme kapasitesi olarak yer almaktadır. Bizler de sizlerle birlikte üretim ihtiya-
cımızı karşılarken, çeşitli konularla eğitim teknolojisi alanını paylaşırken, gelecek 
nesillere ülkemizde yaşanan dönüşümleri aktarmak niyetindeydik. Bu niyetimiz 
beşinci yılımızda bu cildimizde Eğitim Teknolojileri Okumaları kitaplarının ko-
nularının da çalışılmasıyla gerçekleşti ve bu da bizleri ilerisi için umutlandırıyor. 
Gelecekte, geçmişe dönüp baktığımızda, bir zamanlar çalışmış olduğumuz alan-
da hangi konuların önemli görüldüğünü, hangi konuların göz ardı edildiğini, 
daha doğrusu kendimizi eleştirmemizi sağlayacak araçlar olarak görüyoruz bu 
çalışmaları. Katkıda bulunan tüm meslektaşlarımıza teşekkür ediyor, gelecek yılın 
Eğitim Teknolojileri Okumaları çalışmasında buluşmak üzere hepinize sağlıklı ve 
mutlu bir yıl diliyoruz… 

Prof. Dr. Aytekin İşman
Prof. Dr. H. Ferhan Odabaşı
Prof. Dr.  Buket Akkoyunlu 
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