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ŞEHİT,

PROF. DR. İLHAN VARANK ANISINA...

Prof. Dr. İlhan Varank Özgeçmiş

Trabzon Of kütüğüne bağlı 3 çocuklu Varank ailesinin ortanca çocuğu olan 

Prof. Dr. İlhan Varank 06 Ağustos 1971 tarihinde Zonguldak’ta doğdu. İlhan Va-

rank öğrenim hayatının ilk, orta ve lise kısmını İstanbul’da tamamladı. 1990 yılın-

da Balıkesir Üniversitesi Necatibey Eğitim Fakültesinde Matematik Öğretmenliği-

ni kazanarak üniversite hayatına başladı.

1994 yılında mezun olduktan sonra bir yıl Balıksesir’de dershanede matema-

tik öğretmenliği yapan, Prof. Dr. İlhan Varank, daha sonra, Milli Eğitim Bakanlığı 

bursu ile Amerika Birleşik Devletlerinde yüksek lisans ve doktora yapmak üzere 

gönderildi. Ohio State Üniversitesinde Bilgisayar Destekli Eğitim alanında yüksek 

lisansa başladı ve 1998 yılında yüksek lisans eğitimini tamamladı.

Doktora eğitimi için Florida State Üniversitesi’ne başvurdu ve 2003 yılında 

doktora çalışmasını tamamladı. 2003 yılında Türkiye’ye dönerek, Afyon Kocatepe 

Üniversitesinde Dr. Araştırma görevlisi olarak göreve başladı ve Yardımcı Doçent 

olarak görev yapmaya devam etti. Prof. Dr. İlhan Varank, 2005 yılında Almanya 

Freiburg Üniversitesi’nde, 2006 yılında Finlandiya Turku Üniversitesi’nde, 2007 

yılında Umman Sultan Qaboos Üniversitesi’nde ve 2012 yılında Portekiz Fernan-

do Pessoa Üniversitesi’nde ziyaretçi öğretim üyeliği yaptı.

2010 yılında Doçent Dr. olarak Yıldız Teknik Üniversitesi BÖTE Bölümünde 

çalışmaya başlayan Varank, Fatih Projesi ile 2011 - 2013 yılları arasında Eğitim 

Teknolojileri Genel Müdürlüğünde Grup Başkanı, Mili Eğitim Bakanlığında Ba-

kan Danışmanı ve Fatih Projesinde Baş Araştırmacı görevlerini yürüttü. 2015 yı-

lında Profesör unvanını alan Prof. Dr. İlhan Varank, evli ve 2 çocuk babasıydı. 15 

Temmuz 2016 gecesi yaşanan elim olaylarda 45 yaşında şehit olan Prof. Dr. İlhan 

Varank’ın anısını yaşatabilmek dileğiyle...





ÖNSÖZ

Değerli meslektaşlarımız,

Eğitim Teknolojileri Okumaları serimizin üçüncüsünü sizlerle buluşturma-

nın mutluluğu içindeyiz. Bu sene de dünyada ve ülkemizde alanımızdaki en gün-

cel ve yenilikçi konuları, değerli akademisyenlerimizin katkıları ile 46 bölümlük 

bir okuma halinde sizlere sunuyoruz.

Mutluluğumuzun yanında, alanımızdaki değerli akademisyenlerden Prof. Dr. 

İlhan Varank hocamızı kaybetmenin acısı da gönlümüzde. Hocamızı 15 Temmuz-

da yaşadığımız menfur girişimde şehitler hanesine yazdırdık. Oysa , ömrünün 

en verimli çağında belki bu kitapta bir bölümle, belki bir jüri üyeliğiyle, belki bir 

panelde, belki de bir projede onunla birlikte olacaktık. Öğrencileriyle heyecan-

lı dersler işleyecekti, hararetli tartışmalara girecekti. Çocuklarının mezuniyetini 

dinleyecek, "Dede oldun be İlhan" diyecektik... Sevgili İlhan Varank'ın anısını ya-

şatmak için bu yılki kitabımızı onun adına çıkarmaya karar verdik. Katkı sağlayan 

herkese teşekkür ederiz.

Eğitim ve aracılığıyla üretilen bilgi, bir toplum için yapılması gereken en 

önemli görev günümüzde. Biz üretmeye devam edeceğiz, görevimizin, geleceği ve 

bugünü aydınlatmak olduğunun bilinciyle ve sorumluluğuyla...

Kitabın oluşumuna katkı sağlayan bölüm yazarlarımıza ve kitap bölümlerinin 

tek tek kontrollerini yapan Yrd. Doç. Dr. Gökhan DAĞHAN ve Arş. Gör. Nihal 

MENZİ ÇETİN'e teşekkür ederiz. İyi okumalar...

Prof. Dr. H. Ferhan ODABAŞI

Prof. Dr. Buket AKKOYUNLU

Prof. Dr. Aytekin İŞMAN
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